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Rozdziat O - Wsgp

Turniej Bass Race

Turniej pod nazwa BASS RACE organizowany jest przez organizagjdB Drag Racing
Association (dBDRA). Firma autoryzowan do wylacznego przeprowadzania Turnieju
Bass Race w Polsce jest firma Caraudio Network Patal.

Bass Race jest turniejem opartym na sprawdzeniejetmdsci obstugi zestawu audio w aucie
oraz na pomiarze poziomugienia akustycznego (SPL). Turniej rozgrywany jestwoch
rundach. W pierwszym pomiarze kwalifikacyjnymzlg zawodnik zostaje przydzielony do



odpowiedniej kategorii na podstawie pomiaru SPlw@a@nicy o podobnych wynikach twarz
grupy, w ktorych przechodalo drugiej rundy eliminacyjnej. W tej rundzie zadmicy stag do
konkursu w systemie jeden na jeden (system puchar@elem jest oggniecie najwyszego
USREDNIONEGO wyniku podczas pomiaru bez WYLAMANIASE klasy, do ktorej
zawodnicy zakwalifikowali i w pierwszej rundzie.g&to fundamentalne zasady turnieju Bass
Race.

Organizacja dB Drag Racing Association ((BDRA) pasio sobie za cel stworzenie jak
najbardziej czytelnych, zrozumiatych i jednoznaeznyasad turnieju. Mimo to, zdarzaic
przypadki, kiedy dane zastosowanie gprazub sposéb jego instalacji nie gjete w
regulaminie. W takich przypadkach ostateczna deayajey do gtbwnego &ziego, ktéry musi
okresli¢, czy dany przypadek jest zgodny z filozgfiturnieju Bass Race. Oboyzkiem
zawodnika jest zapoznanie siprzestrzeganie zasad zawartych w psrym regulaminie oraz
podporadkowanie si decyzjom gibwnegoesiziego.

Kodeks etyczny turnieju Bass Race

* Nigdy nie kzde uzywat systemu gragego w sposob, ktoryeldzie zaktdcat spokdj osob
znajducych st w poblizu pojazdu

* Nigdy nie zde uzywat systemu gracego w sposéb kolidagy z prawem

* Nigdy nie kezde uzywat systemu gracego w sposéb stwaraaly zagraenie zdrowia

» Bedg godnie reprezentowasportowego ducha walki konkuagjw turnieju Bass Race

* Bede wspierd firmy i dystrybutorow promujcych nasz sport

e Zawsze hde przestrzegat regulaminu zawodow i dopilnowywaby ainni go
przestrzegali

» Zobowiazuje sig promow& pozytywny wizerunek turnieju Bass Race

* Bede przestrzegat zasad kultury osobistej podczas truzésa w turnieju

Zasady bezpieczastwa

Bezpieczéstwo zawodnikéw, gziow oraz ogidajacych podczas turnieju Bass Race jest dla
organizatorow najwaniejsze. Kady zawodnik ponosi odpowiedziaktoza operowanie swoim
pojazdem i systemenrdickowym tak, aby nie przynéé szkody sobie ani oglajpcym.
Zawodnicy powinni w petni zrozumigoonizsze zasady przed przygteniem do turnieju Bass
Race.

« Zawodnik musi zagwarantowaze operowanie pojazdem nie zaszkodzi jemu, ani innym
osobom. Zawodnik musi pa@giowa zgodnie z prawem obowdujacym w danym
miejscu i dopilnowé, aby trasy, ktérymi giporusza wolne byty od przeszkod. Mime
podczas zawodOw ruch na terenie obiektuenm¢ kierowany przez organizatorovids
pracownikéw organizaciji, cata odpowiedzialé@a prowadzenie pojazdu spoczywa na



wiascicielu pojazdu.

« Systemy car audio potrafprodukowd bardzo wysokie @igki i cisnienie. Wysokie
cisnienie akustyczne nie spowodowauszkodzenie stuchu, dlatega teawodnicy
zobowhzani s nie operowasystemem car audio w sposob szkodliwy dla sieltie |
innych. Ponadto, wysokie nagfoenie systemu car audio ge@spowodowaproblemy z
ustyszeniem gwickow alarmowych, karetki, innego auta czy pgei. Zawsze obstuguj
swoj system w sposéb zgodny z obgzujacym prawem, nigdy nie obstuguj systemu w
sposob, ktdry mogtby zakidcprowadzenie auta.

« Wiasnoecznie wykonane instalacje car audio megptyna¢ na zachowanie
bezpieczéstwa i prawidtowego dziatania pojazdu. Mima cizes¢ zawodnikow zleca
zamontowanie swojego systemu osobom trzecim, ténidazawodnik odpowiada za
bezpieczéstwo swojego systemu i pojazdu. Nalewrdci szczegdla uwag: ha
bezpieczéstwo montau i poprawné¢ okablowania. Wszystkie kable powinny zdsta
podhczone bezpgednio do akumulatora, aby zminimalizaingzyko paaru. Czsci
takie jak gténiki, wzmacniacze, skrzynie itp. powinny zast@mocowane w Sposob nie
zagraajacy pasaerom w razie wypadku. Pojazdy, ktorych konstrukagatata
zmieniona, aby pomgei¢ system car audio, lub pojazdy, ktérych waga calt@w
przekracza limity wagowe dla danego pojazdu, nigigypowinny by wykorzystywane
w normalnym ruchu ulicznym.

Organizacja dB Drag Racing Association (ABDRA) drama Caraudio Network Poland
autoryzowana do przeprowadzania turnieju, jak révjgj pracownicy i osoby wspétpracige
nie maj uprawnid, aby zatwierdzabezpieczéstwo i legalné¢ pojazdu startacego w
zawodach. Obowrek ten naley do wi&ciciela pojazdu. Organizacja dB Drag Racing
Association (dBDRA) oraz firma Caraudio Network &wad autoryzowana do przeprowadzania
turnieju, jak rownie jej pracownicy i osoby wspotpraaag nie § odpowiedzialni za
jakiekolwiek wypadki, uszkodzenial> urazy fizyczne powstate podczas turnieju Bass Race
Uczestnicac w turnieju Bass Race zawodnik zgadzansi poniesienie petnej odpowiedzialono
za swoje dziatania. dBDRA zaleca zawodnikom kienoe/gpojazdami i operowanie systemami
car audio zgodne z lokalnymi prawami. Lekceara@e zasad bezpieadmtwa spowoduje
dyskwalifikacg i usunecie zawodnika z imprezy.
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Rozdziat 1 — Zasady ogolne

Uczestnicy zawoddw sami mggdobra sobie materiat muzyczny.

Dodatkowe instrukcje:

« Material muzyczny musi l&yodtworzony zerrodia - jednostki steragej
specjalnie przeznaczonej dgytku w srodowisku 12-voltovym. Dotyczy to
odtwarzaczy kaset, odtwarzaczy ptyt CD i DVD, odtzeezy video,
radioodbiornikéw, satelitarnych odbiornikdéw radicstyoraz wszystkich innych
jednostek przeznaczonych do dziatania w pojazdéad@valtowym napiciem

« Materiat dwigkowy wykorzystywany przy pomiarze musi zawierauzylk. Nie
dozwolony jest materiat zawiesgly nagrania testowe w postaci statego sygnatu
o0 jednej cestotliwosci. Niedozwolone jest rownieuzywanie materiatow
dzwickowych, w ktorej muzyka stanowi jedynie kamuftia sygnatu testowego

« Program mee pochodz z nagnika komercyjnego (ptyta ze sklepu muzycznego)
lub byt domowym nagraniem

Zawodnik mae zmienig& ustawienia systemu audio podczas pomia#li,fjee narusza
w ten sposokadnych innych zasad

Pojazd zawodnika nie miet uruchomiony silnik podczas pomiarusljgylko spetnione
Sa hastpujace warunki:

« Operowanie pojazdem lub systemem audio nie stwatzsden sposéb
zagraenia dla sdziego, zawodnika, publiczéad, anizadnego innego obiektu na
terenie imprezy

« Hamulec gczny w pojédzie musi by zaciagnigty

+ Kota musa by¢ zablokowane

« Maska musi by zamkngta

+ Maksymalne obroty silnika nie megrzekracz& 2000 ob./min

« Zdalnie sterowany ,wyicznik silnika” musi znajdowasic w fatwo dosgpnym
miejscu na zewatrz pojazddéw, ktére na czas pomiaru spinappasami,
dokrecane ladz sciskane klamrami

Obowiazkiem zawodnika jest przestrzeganie zasad wymigelopowyej. Zawodnicy,
ktorzy ztami jeden lub wécej punktéw regulaminu zostamwytaczeni z zawodow.




Zawodnik musi przebywiapoza pojazdem podczas pomiaru, wszystkie oknaidrzw
inne szczeliny mugzpozosta zamkngte.

Wyjgtek— Zawodnicy mog pozosté w pojezdzie pod nagpujacymi warunkami:

« Maja na sobie spkz ochronny. Rozumiegj iz zdjgcie ochraniaczy z uszu w
pojezdzie podczas pomiaru grozi dyskwalifikacj

+ Kazdy zawodnik musi podpigdormularz uczestnictwa w Turnieju Bass Race,
ktora zawiera punkt potwierdzajy, ze zawodnik rozumiezi“wystawienie na
dziatanie wysokiego é&nienia akustycznego me poskutkowéa chwilowa lub
trwala utrag stuchu”
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Rozdziat 2 — System klasyfikacji zawodnikow

2-1 Zawodnicy klasyfikowanigna podstawie pomiaritednionego poziomu @iienia
akustycznego w swoich autach.

Podczas rundy kwalifikacyjnej odbywa giomiar systemow audio wszystkich
zawodnikow, ktorzy przyspili do konkursu. W tym celu wykorzystany jest nmidr
TERM — LAB SPL. Uradzenie mierzy éredniony poziom SPL w decybelach w czasie
30 sekund. Na koniec pomiaru zawodnik zostaje @igyoiny na podstawie swojego
wyniku do jednej z czterech klas.

2-2 Istniejs cztery nasipujace klasy turnieju Bass Race:

- 120.0dBto 129.9 dB
- 130.0dBto 139.9 dB
- 140.0dB to 149.9 dB
- 150.0dB to 159.9 dB

Kazdy samochdd me startowa w jednej i tylko jednej klasie na danym turniejas3
Race.

Dodatkowe instrukcje:
23 « Zawodnicy nie mogstartow& w kilku réznych klasach tym samym autem na
jednym turnieju Bass Race
« Zawodnicy mog startow& w turnieju kilkoma rénymi autami pod warunkiem,
ze kade auto bdzie startowato w innej klasie orae kedzie zarejestrowane w
turnieju pod unikalnym i niepowtarzalnym pseudonimzawodnika



« Zawodnicy nie mogwysyta flot (2 lub wiecej) samochodow by startowaty w
turnieju w celu zdobycia ikzi punktéw potrzebnych do startu w finatach
swiatowych

« Zawodnicy musz by¢ obecni na kadym turnieju, w ktorym chgwziaé¢ udziat.
Innymi stowy zawodnik nie m@ wyst& w zastpstwie nikogo innego kto
miatby startowaw turnieju w jego aucie pod jego pseudonimem

+ Kazdy zawodnik musi operowaswoim systemem audio wiasgoenie. Nie jest
dozwolona zmiana operatora sgitzw trakcie turnieju

Rozdziat 3 — Regulacje dotycree
komponentdéw systemow audio

Wszystkie elementy zestawu audio w samochodzitgtaym w turnieju muszspetnia
nastpujace warunki:

Wszystkie elementy systemu audio w aucie ralng# przystosowane do
3-1 : .
wykorzystywania wsrodowisku 12-voltowym.

Wszystkie elementy systemu audio mwuby¢ (musiaty by) dostpne w ogolnej sieci
dystrybuciji. Stwierdzenie, czy dany produkt jesiquktem komercyjnym natg do
dBDRA, reprezentowanej na zawodach przez e¢setiziego

Dodatkowe wskazowki:
3-2 « Wykorzystane produkty mugbyc¢ dostpne w sprzedsy w legitymowanych
sieciach sklepow i warsztatow. W celu sprecyzowéytgh produktéow dBDRA
definiuje legitymowanych sprzedawcow jaka:ég sklep lub warsztat, ktory
jest legalnie zarejestrowany i jest otwarty co magp40 godzin tygodniowo
oraz mae prowadz sprzeda lub monta produktow car audio, ktérych jest
autoryzowanym przez dystrybutora sprzedawc

Wszystkie wzmacniacze wykorzystywane w car audiwipoy by¢ liniowe.

Dodatkowe wskazdwki:

3.3 « Wzmacniacze wykorzystane do systemow audio powlrydyzaprojektowane i
przeznaczone do reprodukcivdeku. Oznacza taze fala wygciowa powinna
miec taka sam czestotliwosc jak fala wejciowa. Zwielokrotnienie sygnatu
powinno wkc by proporcjonalne. Stwierdzenie, czy dany wzmacnipest
produktem komercyjnym i spetnia powsze warunki natey do dBDRA,
reprezentowanej na zawodach przez esbziego.
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- Zadne aktywnerddta energii (np. baterie) nie mphyé umieszczone wevatrz
wzmacniacza.

Materiat muzyczny musi ldyodtwarzany za pomaagtosnikéw niskotonowych
(subwooferow). Stwierdzenie, czy dany subwoofer pesduktem komercyjnym natg
do dBDRA, reprezentowanej na zawodach przez osgiziego.

Dodatkowe wskazdwki:

« Organizacja dBDRA definiuje konwencjonalny gk jako reprodukujcy fale
dzwigkowe przetwornik elektryczno-mechaniczny, ktéry dbwany jest z
membrany, zawieszenia, kosza i cewki.

« Glosniki musz by¢ zasilane bezpoednio ze wzmacniaczy samochodowych
przeznaczonych do wzmocnienia fal akustycznych.

«  Glosniki zawieragce silniki, sitowniki, rozruszniki lub inne udzenia
wspomagajce ich pra¢ sa surowo zabronione.

- Maksymalnie 4 przewody elektryczne mdgy¢ podhczone do kadego
subwoofera, o ile nie naruszazadnych innych regut turnieju.

« Maksymalnie dwa wzmacniacze magy¢ podhczone do kadej cewki
subwoofera.

« Sprzone powietrze, materiaty wybuchowe lub inne teguutgnateriaty nie
mog znajdowa sig w pojezdzie podczas pomiaru w konkursie.

Elementy systemow audio wprowadzone na rynek wsigdaétszym i 60 dni od
zakaczenia sezonu niegtla mogty by stosowane podczas finatdw orazzaanych
innych imprezach multi-punktowych. (Produkty musz¢ dostpne w dystrybucji i
sprzeday detalicznej na minimum 60 dni przezakem sezonu)

Samochdd zawodnika i system audio nie anogstad zmienione podczas finatow lub
jakichkolwiek innych imprez multi-punktowych. Tylkeszkodzone elementy mphy¢
zastpione swoimi odpowiednikami. Produkty ktore mapsapic¢ niedziatajce lub
uszkodzone elementy system audio, powinny grpduktami komercyjnymi.
Stwierdzenie, czy dany produkt jest produktem kayjaym naley do dBDRA,
reprezentowanej na zawodach przez esbziego.

Wyjqtek:

« W przypadku mistrzostéwiata wykorzystywane komponenty mplgy¢
zasgpione identycznymi produktami (ta sama marka ten sedel).

Dodatkowe wskazéwki i przyktady:
+ Powyssza zasada nie odnost slio jednostki steragej lub procesorazvicku

« Okres w ktorym zabronione przerobki i zmiany zaczynagsivraz z pocatkiem
imprezy (rejestrag), a ksxczy w momencie przyznania miejsc i rozdania
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nagrod.

Zawodnik mae zasipi¢ zepsuty wzmacniacz o mocy 400W wzmacniaczem
innej marki réwnie o mocy 400W. Nie mmna jednak zagpi¢ wzmacniacza
400W wzmacniaczem 1000W. (Moc Wgjowa zamiennikOw wzmacniaczy nie
moze r@nic sig od poprzednikdw wicej niz +/-20%

Zawodnik mae zmiené czestotliwos¢ wewrgtrzng skrzyni przez regulagj

portu. Nie mana jednak przebudowdub zmiené skrzyni na ing

Nie mazna przebudowabadz zmodyfikowa wnetrza swojego pojazdu

Rozdziat 4 — Procedury gdziowania

Kiedy wszyscy przejaljuz przez rung kwalifikacyjna, zostanie wybranych 8
najgtasniejszych aut z kalej klasy, ktére zostarprzypadkowo dobrane w pary do
rundy finalowej. Kada para bdzie stawata do konkursu w systemie pucharowym —
wygrany przechodzi dalej, przegrany odpada z kaswkustarty bda powtarzaty si tak
az do finatu, w ktérym zostanie wytoniony jeden zwyata dla kadej klasy.

Nastpujace naruszeniagola skutkowaty zerowym wynikiem pomiaru:

Czerwonegwiatto (falstart)— Twdj system zacznie graanim rozpocznie i
odliczanie 30 sekund regulaminowego czasu grania

Przekroczenie czasowe (przestrzat) — Przekroczeaksymalnego progu
cisnienia akustycznego dla danej klasy chacaz w cagu catego 30
sekundowego pomiaru.(Przyktadz8k zawodnik osignat wynik 132dB w

jakimkolwiek momencie pomiaru w rundzie eliminaasjjna wczeéniej

zakwalifikowat s¢ do klasy 120-129.9 jego wynik rowny jest ZERO)
Przekroczenie obrotéw — Obroty silnika przekragzjpuszczalpwartas¢ 2000
ob./min

Otwarcie pojazdu — Otwarcie drzwi, bag&a, maski, dachu, okna itp. w trakcie
pomiaru

Przekroczenie zakresugstotliwosci — Osiagnigcie maksymalnego wyniku na
czestotliwosci przekraczajcej 80Hz

Uzywanie czstotliwosci testowych — W@ywanie jako materialu muzycznego
dzwickOw o zadanej estotliwosci badz kawatku sinusoidy harmonicznej

W przypadku remisu zostapodgte nastpujace kroki w celu wytonienia zwyezcy:

Pierwszy wynik remisowy — powtdrzenie rundy

Drugi wynik remisowy — wydczenie silnikdw pojazdow i powtdrzenie rundy
Trzeci wynik remisowy — wyiczenie silnikdw pojazdow i powtdrzenie rundy
Operupc systemem z zevytrz

Czwarty wynik remisowy — powtorzenie rundy przy wykystaniu losowo



wybranego utworu z oficjalnej ptyty Bass Race, akiej w danym sezonie

Rozdziat 5 — Zasady przyznawania punktow

5-2

Uprawnienia do startu w finataglwiatowych mag ci zawodnicy, ktérzy zgromadzili
odpowiedna ilos¢ punktéw w cagu sezonu. Punkty madpy¢ przyznawane tylko na
oficjalnych turniejach Bass Race (lista oficjalnyoiprez znajduje giw kalendarzu
zawodow na stronie)

Punkty lgdg przyznawane za zgjie 8 pierwszych miejsc:

« Pierwsze miejsce — 8 punktow
« Drugie miejsce — 7 punktow

« Trzecie miejsce — 6 punktow

« Czwarte miejsce — 5 punktow
+ Piate miejsce — 4 punktow

« SzOste miejsce — 3 punkty

« Siodme miejsce — 2 punkty

. Osme miejsce — 1 punkt

Punkty zdobyte na turniejach multi-punktowyelldomnaione przez nagpujgce
wspotczynniki:

« Turniej Double Point — 2 x punkty przyznawane ndgtawowym turnieju
Turniej Triple Point — 3 x punkty przyznawane nalgtawowym turnieju
« Finaly $wiatowe — 4 x punkty przyznawane na podstawowymiéju

Punkty mog by¢ przyznawane tylko zawodnikom, ktérzy aktywnie \&tnecz ( sa
fizycznie obecni) w danym turnieju Bass Race.

Dodatkowe wskazowki:

« Zawodnicy musg uczestniczy w turnieju do momentu, w ktorym zostan
wyeliminowani dz zwycieza w konkurencji

« Jako minimum zawodnik musi ustanéwvynik kwalifikacyjny w pierwszej
rundzie konkursu

Przyktad:
« Jezeli zawodnik jest jedynym startigym w danej klasie wystarczie przejdzie

przez pomiar kwalifikacyjny. Zawodnik nie musi s&wlo pomiaru drugi raz,
lecz musi pozostaobecny do kaca turnieju (do przyznania miejsc i rozdania
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nagrod)

- Jeeli zawodnik zakwalifikuje gido rundy eliminacyjnej i ogwi turniej zanim
zostanie pokonanyalz wygra dag konkurengg, nie otrzyma ortadnych
punktow, niezalenie od zajtego miejsca

Zawodnik mae zmiené samochdd z ktérym startowat w turnieju pod warenkize
potowe wszystkich punktéw z jakimi wchodzi do finatow 45 juz z samochodem,
ktérym chce w nich startowa(np. Jeeli 100 punktow jest potrzebnych do @@ do
finatu, przynajmniej 50 punktéw musi bygdobyta z samochodem, ktéry ma
uczestniczy w finatach)

Dodatkowe regulacje:

« Jezeli samochdd zawodnika ulegt wypadkowdb zostat skradziony
Organizacja dB Drag Racing Association (dBDRA)zmoa prébe uczestnika,
przetransferowawszystkie zdobyte punkty na konto innego autayk ¢elu
zawodnik musi przedstawdokument potwierdzagy jedno z powsszych
zdarzé. Normalnie wystarczy przedstawienie kopii rapgrtlicyjnego i kopii
wniosku o odszkodowanie do towarzystwa ubezpieczeso

Jezeli zawodnik jest jednocZeie organizatorem lub promotorem imprezy ( lub jego
pracownikiem) by moc uczestniczw finatach musi co najmniej 50% zebranych
punktéw zdoby na turniejach nie organizowanych przez siebigZlswoich
wspotpracownikow)

Punkty nie mog by¢ przekazywane madzy zawodnikami. Kady uczestnik ma
indywidualne konto punktowe, ktérego nie raamikomu oddé& Nikt inny nie mae
zdobywa punktow zapisywanych do indywidualnego konta irmagzestnika
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Rozdziat 6 — FinalySwiatowe

Zawodnik musi nazbietaokreslong ilos¢ punktow w cagu obowazujacego sezonu, by
maoc wysapi¢ w finatach mé¢dzynarodowych

Organizacja dB Drag Racing Association (d(BDRA) pgpnaswiatowe finaty 100
najlepszych zawodnikéw (bazgjna ilasci punktéw zdobytych podczas sezonu )

Zawodnik musi wykugi czionkostwo w turnieju Bass Race na dany sezamibg§/
mozliwo$¢ otrzymania zaproszenia na finatyeeizynarodowe. Jeli uczestnik finatdw
bedzie réwnie startowat w turnieju dB Drag Racing tym samym autevOwczas maze
wykupi¢ podwdjne cztonkostwo, unatiwiajace start w obu turniejach.zidi zawodnik
bedzie startowat w dwdéch turniejach dwomamgmi autami, woéwczas musi wykupi
dwa niezalene pakiety cztonkowskie

Rozdziat 7 — Wskazowki, podpowiedzi,
rozwigzania techniczne

Materiat muzyczny — znajdutwor ktdry zawiera co najmniej 30 sekund beanistich
czestotliwosciach. Kady system audio jest inny. Wskazane jest przetesie r@nych
utworow, by dobrataki, ktéry najlepiej zafunkcjonuje w danym audf@lecane jest
wykorzystanie utworow z oficjalnej ptyty Bass Rak®ra zawiera specjalnie
wyselekcjonowane utwory, utatwigie osagniccie dobrego wyniku.

Usredniony SPL — By zmaksymalizowawdj wynik naley wiedziet, w jaki sposob
miernik wrednia twoj wynik. Nasipujace przyktady opisuajten proces:

Przyktad 1:

- Jeeli w pierwszej sekundzie pomiaru ggniesz wynik 90dB twoj sredniony
wynik to 90dB

- Jeeli w drugiej sekundzie pomiaru aghiesz wynik 100dB twdj wynik
usredniony wyniesie (90+100) / 2 = 95dB

«  Wynik koncowy jest wec sredni arytmetyczig z 30 sekund pomiaru

Przyktad 2:
« Jezeli w pierwszej sekundzie pomiaru ggniesz wynik 0 dB twoj éredniony
wynik to 0dB.
- Jeeli w drugiej sekundzie pomiaru agniesz wynik 0 dB twoj éredniony
wynik to 0dB.

- Jeeli w trzeciej sekundzie pomiaru @ghiesz wynik 120dB twéj aredniony
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wynik to (0+0+120) / 3 = 40dB.
«  Wazne jest wgc by osagna¢ jak najwyzszy wynik w kadej z 30 sekund
pomiaru.

Jak pokazuj powyzsze przyktady czas reakcji jest tu bardzo istos&ig.trzeba
zachowa duza ostraznosc. Jezeli bowiem wystartujesz zbyt szybko, spowoduje to
zapalenie si czerwonegg@wiatta, czyli falstartu. To z kolei skutkuje dyskifikacja i
wynikiem réwnym 0

Przygotuj st — miej przygotowaam ptyte CD. Dobrze, jeeli dzwigki basowe uderzod
samego pocitku pomiaru. Utwory z diugim wgpem (bez basu) nie polecane.
Najlepiej sprawdzajsie utwory z cagtym nieprzerwanym beatem basowym

Zachowaj czujn& — w trakcie pomiaru zaparkuj swéj samochod takiblyrze widzié
display z aktualnymi wynikami. Pozwoli to na spragysiza kontrok swojego systemu
audio. Panitaj, zeby zmaksymalizowaswoj wredniony wynik SPL w taki sposéb, aby
nie wyp&c¢ poza swaj kla;. Pomaga w tym stata kontrola tablicy aktualnegoikay,
zaréwno swojego jak i przeciwnika.



